POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Zaawansowane technologie we wnetrzach 1 [S2AW1>ZTwW1]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Architektura wnetrz 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
30 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

30 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
Wymagania wstepne

Podstawowa znajomos$¢ programow typu CAD, matematyka i informatyka na poziomie podstawowym,
wiedza z zakresu materiatoznawstwa, rysunku technicznego, podstawowa wiedza z zakresu budownictwa.

Cel przedmiotu

Zdobycie wiedzy z zakresu projektowania parametrycznego i generatywnego, opanowanie podstawowych
algorytméw oraz wykorzystanie ich w kreacji mebla, detalu architektonicznego, wystroju wnetrza.
Przyswojenie podstaw cyfrowej fabrykacji z wykorzystaniem kilku typéw maszyn. Nauka obstugi
podstawowych maszyn CNC - drukarka 3D, ploter laserowy, frezarka. Opanowanie podstawowych technik
produkcyjnych, zarzgdzania materiatem, doboru odpowiednej technologii do zadania, kosztorysowanie,
ergonomia. Przygotowanie do pracy z podwykonawcami.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Posiada poszerzong wiedze z zakresu historii sztuki, wzornictwa i architektury oraz architektury wnetrz.
Ma szczegodtowg wiedze zwigzang z projektowaniem architektonicznym wnetrz w ujeciu
interdyscyplinarnym, z uwzglednieniem kontekstu kulturowego, przestrzeni prywatnej, potprywatnej i
publicznej. Zna specjalistyczny jezyk i terminologie z zakresu projektowania architektury wnetrz .Zna
metody, materiaty i technologie niezbedne do realizacji zaawansowanych projektéw architektury



wnetrz. Posiada wiedze z zakresu uwarunkowan prawnych i ekonomicznych twérczosci architekta
wnetrz.

Umiejetnosci:

Potrafi wykona¢ projekty architektoniczne wnetrz dla skomplikowanych obiektéw architektonicznych o
ztozonym uktadzie funkcjonalnym, konstrukcyjnym i technologicznym. Potrafi postugiwacé sie technikami
informacyjno-komunikacyjnymi wtasciwymi do realizacji zadan typowych dla dziatalnosci projektowej
zwigzanych z architekturg wnetrz. Potrafi komunikowac¢ sie na tematy specjalistyczne z
przedstawicielami réznych branz oraz pozostatymi uczestnikami procesu projektowego oraz postugiwac
sie specjalistyczng terminologig z zakresu architektury wnetrz, architektury i urbanistyki w jezyku
polskim i obcym (na poziomie B2+ ESOKJ).

Kompetencje spoteczne:
Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego aktualizowania i uzupetnia wiedzy oraz koniecznosci
podnoszenia kompetencji zawodowych i spotecznych.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Forma zaliczenia to plansza formatu 100x70 przedstawiajgca opracowanie projektowe oraz
wyprodukowany obiekt przestrzenny.

Tresci programowe

Projektowanie parametryczne i generatywne oraz elementy programowania wizualnego w architekturze
wnetrz.

Tematyka zaje¢

Zastosowanie projektowania parametrycznego i generatywnego w projektowaniu wnetrz do:

- projektowanie mebla z wykorzystaniem metod algorytmicznych

- projektowanie elementéw wyposazenia wnetrz i matej architektury wraz z elementami ergonomii
- generowanie tekstur, deseni, grafiki uzytkowej, elementéw wyposazenia i wystroju wnetrz

- tworzenia innowacyjnych i nieszablonowych instalacji przestrzennych

Metody dydaktyczne

W ramach przedmiotu student pozyska wiedze i praktyczne umiejetnosci w zakresie:

- przeglad algorytmow istotnych z perspektywy praktyki projektowej ( random, agregacje, swarming,
machine learning, podstawy jezykow programowania, optymalizacja jedno i wielokryterialna,
Woronoja, Tween Curve, petle (Loops), symulacje zjawisk fizycznych i sSrodowiskowych, atraktory, L-
Systemy, automaty komorkowe, rekurencja

- przeglad oprogramowania do projektowania parametrycznego i generatywnego wraz z dodatkami i
pluginami

- podstawy cyfrowej fabrykacji: fabrykacja addytywna (druk 3d), fabrykacja subtraktywna ( frezarki i
obrabiarki CNC, ramiona robotyczne, plotery laserowe, torket (shotcrete) ), fabrykacja formatywna (
formowanie termiczne, folding )

- optymalizacja w cyfrowej fabrykacji — nesting

- technika opracowan prototypow, makiet, projektow detali

- projektowanie na poziomie warsztatowym i wykonawczym detalu architektonicznego z
wykorzystaniem technologii CAD / CAM / CNC

- materiatoznawstwo w praktyce projektowej — podstawowe materiaty stosowane w cyfrowej fabrykac;ji
( produkty drewno podobne, tworzywa sztuczne, filamenty do druku 3D, beton architektoniczny i
konstrukcyjny, GFRC (Glassfibre Reinforced Concret), innowacyjne wykorzystanie tradycyjnych
materiatow budowlanych

- podstawy mapping 3D — wyswietlanie tekstur, koloréw i deseni na obiektach przy pomocy cyfrowego
rzutnika, analiza produktu lub obiektu matej architektury, podstawy badan fokusowych i
marketingowych

Przedmiot podzielony bedzie na trzy epizody:

- czes¢ teoretyczna ( wyktady, prezentacje, przeglady )

- czesc projektowa ( opracowanie projektow indywidualnych lub grupowych )



- czes¢ warsztatowa ( wykonanie zaprojektowanego obiektu przy pomocy dostepnych metod fabrykaciji )
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 80 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 35 2,00
laboratoryjnych/¢éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




